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O principal objetivo da disciplin&ducacdo e Novas Tecnologiasfertada no curso de Pedagogia do
ITPAC, é possibilitar aos alunos condi¢cbes de cafietm conhecimentos sobre a importancia de se
integrar o computador a pratica pedagoégica, atrdeestilizacdo de diferentes softwares como recurso
didatico. As atividades sdo desenvolvidas atraw@spibjetos pedagdgicos. Assim, o0 presente artigo
pretende relatar esta experiéncia, visando comtripara um redimensionamento da utilizagdo das
tecnologias digitais na educacéo.
Palavras-chave informatica na educacao, recurso didatico, aprageém, construcéo do conhecimento,
tecnologia digital.

The main purpose of disciplinéducation and New Technologiesffered in the course of Pedagogy of
ITPAC, it is to make possible to the students cton$ of they build knowledge about the importante
integrating the computer to the pedagogic practibegugh the use of different softwares as didactic
resource. The activities are developed through gagia projects. Like this, the present article mute to
report on this experience, seeking to contributeafeedefinition of the use of the digital techrgi&s in the
education.

Keywords: computing education, didactic resource, learniogpstruction of the knowledge, digital
technology.

1. INTRODUCAO

O mundo tem assistido a um ciclo de revolucdo doontrole; tudo era segmentado, fragmentado e
conhecimento cientifico, baseado na medicina, nespecializado. Hoje, devido a competitividade e a
eletrbnica, na computagdo, nas tecnologias dsmplexidade, a hierarquia estd sendo substituétia p
informacao e informacgdo, em que ndo s6 os modos ftlemacdo de equipes de identificacdo e solucdo de
producdo e consumo estdo sendo modificados, peoblemas em torno de projetos especificos.
também as praticas sociais e humanas estdo Esse novo paradigma, que se iniciou centrado na
transformando, assim como a educagao. informagdo e comunicagdo, tem outras exigéncias,

busca o desenvolvimento de um profissional flexivel

O surgimento do computador tem proporcionadajue tenha visdo ndo sé de suas tarefas, mas detodo
além da automagdo, na industria, comércio processo em que esta envolvido; uma pessoa dinAmica
escritérios, novos padrdes de complexidadesapaz de buscar solugbes para as dificuldades
competitividade e mudancas constantes em todos escontradas.
empreendimentos e diferentes areas do saber. Cada
pessoa necessitara investir na aquisicdo de novos Algumas das caracteristicas basicas exigidas para
conhecimentos, em novas estratégias de aprendizageméxito pessoal e profissional neste paradigma sao:

e Possuir flexibilidade para aceitar as mudancgas,

No Brasil, vive-se a transicdo do paradigma pois o conhecimento néo é fixo;
industrial que modelou a sociedade ocidental e e Saber onde buscar a informacdo para as
influenciou significativamente o mundo e as novas solucdes das dificuldades encontradas e o
exigéncias da sociedade da informacao que ja sgeimp enriquecimento de seu potencial;
e Pensar independentemente e participar
Ha4 alguns anos, na sociedade industrial, as ativamente dos processos sociais.

organizacdes eram estruturadas para desempenharem
tarefas de natureza hierdrquicas, de comando e Ou seja, um individuo que desenvolva uma
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personalidade critica e inovadora, um ser pensantjetivo possibilitar os académicos condicbes de
capaz de tomar decisbes pautada na sociedade atmstruirem conhecimentos sobre o porqué e como
conhecimento que se vive atualmente. integrar as novas tecnologias, principalmente o
computador & sua pratica pedagdgica, para superarem
A Unica maneira de atender as exigéncias dedbarreiras de ordem pedagdgica, através da utitizdea
sociedade da informacdo, e ndo ficar obsoleto, diferentes tecnologias e softwares como recurso
preparar-se para esta sociedade através dalatico.
aprendizagem constante, das respostas imediatas, da E de suma importancia salientar que, nesta
auto-aprendizagem. E necessario aperfeicoar ndsciplina, a informatica foi usada ndo como maguin
somente a eficiéncia de nosso trabalho, mas tanegbénpara ensinar ou aprender, mas como ferramenta
qualidade de vida. Nesta perspectiva, € necessdpedagdgica para criar um ambiente interativo que
aprender e enfrentar as exigéncias de forma apd#pri proporcione ao aprendiz, diante de uma determinada
situacdo, investigar, levantar hipéteses, testadas
Andloga a estas mudancas surge um novefinar suas idéias iniciais, construindo, assimy s
paradigma no horizonte pedagdgico: a utilizacdo dawoprio conhecimento; e ao professor, ser mediador,
novas tecnologias no ambito escolar ou académizo —facilitador e orientador da aprendizagem.
computador, as redes de telecomunicagdes, as camera
digitais, os IPods o0s softvares a Internet,
equipamentos eletrbnicos e digitais de todos d& METODOLOGIA
tamanhos e tipos. O uso dos recursos tecnoldgicos
também aponta para uma mudanca no paradigma Ao iniciar as atividades académicas da disciplina
educativo que exige um questionamento radical e untaducacédo e Novas Techologids curso de Pedagogia,
redefinicdo do papel e da pratica dos profissiodais foi constatado que 70% (setenta por cento) dooalun
educacéo. ndo tinham conhecimentos de informética e possuiam
uma concepcdo tradicional de educacao. Através das
E sabido que o mundo tem mudado muito nagrimeiras discussdes, a maioria demonstrou um
Ultimas décadas; porém, a educacdo contin@nceito ainda muito errbneo na atualidade - a
essencialmente inalterada. Tirar a escola desigdoos utilizacédo do computador para  transmitir
estética, praticamente engessada, em que ela camhecimentos e facilitar a aprendizagem, implicaad
encontra e ajuda-la a transformar-se em um ambiergabstituicio do computador pelo professor e umia cer
criado para a aprendizagem. Um lugar extremamentejeicdo ao uso desta tecnologia.
rico em recursos, onde os estudantes possam donstru
seu conhecimento segundo os estilos individuais de O propésito que o uso das Novas Tecnologias de
aprendizagem, com o uso cada vez menor do livto texinformagédo e Comunicagdo — NTICs - devem ter na
e do quadro negro e aumento do uso das novaducacdo é o objetivo de mediar a construcdo do
tecnologias de informacdo e comunicacdo, € um dgsocesso de aquisicdo de conceitos dos alunos,
grandes desafios educacionais que temos na atimlidabuscando o desenvolvimento da aprendizagem e
Segundo PETTRO (2002), “...as escolas passamdasenvolvendo habilidades importantes para que o0s
ser equipadas com essas chamadas novas tecnologia@smos sejam inseridos e participem da sociedade da
mas o0 sistema educacional, em Jultima instancinformacéo, e ndo simplesmente facilitando o pmzes
permanece o mesmo: hierarquico, vertical, centrdtiz de ensino-aprendizagem, parte da disciplina foi
de forma exagerada. Uma velha escolha velha, codesenvolvida através da Pedagogia de Projetos,
cara de moderna. Ou, quem sabe, pés-moderna!” especificamente projetos de aprendizagem.

Na tentativa de criar condi¢cbes para auxiliar os  Aprendizagem por projeto é diferente de ensino
futuros pedagogos a atuarem e provocarem mudangay projeto. Quando se fala em ensino por
significativas na educacdo, a disciplikmlucacdo e aprendizagem refere-se aos projetos (os temas, as
Novas Tecnologiasexistente na grade curricular doatividades) definidos, jpriori, pelos professores.
curso de Pedagogia do Instituto Tocantinense
Presidente Antonio Carlos — ITPAC, tem por printipa Ensino por projetos se refere as questdes
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apontadas pelos aprendizes, sujeitos de s
aprendizagem. A partir dos conhecimentos prévios,  pesenvolvendo o Tangra Linguagem de
estudante levantara suas ddvidas e buscara respo Programaca&ogo
para as mesmas, deixando de ser um mero espeetad..
€ tom‘.”‘”do um ator de seu processo de constrlefgao d Geografia do Tocantins Microsoft Excel
conhecimento. Neste paradigma, o erro ndo é
considerado como problema, dificuldade ou conflitc
negativo; mas sim, uma forma positiva para se oanst  aAcges sociais com
0 conhecimento. O aluno percebe onde errou  brinquedos
reconstroi a partir de seus erros a sua aprendizage

Considerando tais afirmac¢fes e acreditando que a
pratica pedagdgica por meio de projetos é uma manei Gincana de portugués MicrosoftWord
de conceber a educacdo que envolve o aluno,
professor, os recursos disponiveis, inclusive asa$0
tecnologias, e todas as interacdes que estabelegsem A partir dos temas escolhidos pelos estudantes, a
ambiente de aprendizagem, foi solicitado aos alundg¥ofessora e os alunos organizaram as atividades de
que levantassem de acordo com cada tecnologigordo com cada ferramenta tecnologica a seradiiz
disponibilizada nos grupos, temas de interesses gpar Na realizacdo das atividades de investigacdo. Os
desenvolvimento dos projetos. Como estratégia pafgadémicos tiveram a oportunidade de aprender a
iniciar os projetos de aprendizagem, os alunosnforautilizar os recursos computacionais a servico da
incentivados a levantar suas certezas proviséri@prendizagem. Portanto, os temas utilizados para
(conhecimentos prévios) e duvidas temporarias smbrenvestigar os temas foram definidos pelos estudaate
tema escolhido para ser investigado. Temporari@ofessora, competiu o acompanhando e a mediagéo do
porque, investigando e indagando, muitas ddvidas $€ocesso de busca para que os estudantes pudessem
tornam certezas e certezas se tornam duvidas amger@propriar-se da informacao e processa-la, consioyin
outras dudvidas e certezas que, por sua vez, tarasbémassim o conhecimento.
tornam temporarias e provisorias.

Microsoft PowerPoint

Paralelo as investigacbes dos temas, foi abordado
Conscientes de que o conhecimento é unfS pressupostos basicos para a utilizagéo da iatman
construcdo coletiva mediada pelo outro e com 60mMO recurso didatico, tais como:
objetivo de promover a interacdo entre estudante- ® A utilizacdo dos recursos didaticos em uma
estudante, estudante-grupo, estudante-professor, as  sociedade em transformacéo;
atividades dos projetos foram realizadas em grupos. e Avaliacdo de software educativo;
e O uso das novas tecnologias da informacéao e

Dentre as tecnologias sugeridas pela professora, 0s comunicacdo em uma perspectizanstru-

temas levantados pelos estudantes foram os seguinte cionista (sera descrito posteriormente este
paradigma);
e A geréncia da informética educativa como
TECNOLOGIA recurso didatico nas escolas publicas;
TEMAS UTILIZADA e Bases de implantacdo da informatica pelos

programas governamentais.

Dificuldades de leitura e | Software de O paradigmaconstrucionista citado acima foi

escrita Comunicagédarkchat criado por Seymour Papert, pesquisador do grupo de

Epistemologia e Aprendizado ddJassachusetts
. Institute of TechnologyMIT); onde ele aborda uma
Indios Kraho Criacéo daneb-Sites reconstrucdo teérica a partir do construtivismo
piagetiano. Papert concorda com Piaget de que a
crianca é um “ser pensante” e construtora de suas
préprias estruturas cognitivas, mesmo sem ser
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ensinada.
Devido a disciplina ter despertado nos académicos
De acordo com (PAPERT, 1994), “a busca danteresse pela tecnologia aplicada a educacdo e ter
paradigma construcionista é alcancar meios dgerado todo este ambiente rico, a professora prapds
aprendizagem fortes que valorizem a construcdoahenapresentacdo de alguns projetos na semana pedagogic
do sujeito, apoiada em suas proprias construcdes do curso de Pedagogia do ITPAC, para uma ampla
mundo”. discussdo e divulgagdo da tecnologia aplicada a
educacao e uma maior satisfacdo dos académicos.
Ressalta-se que a disciplina ndo teve como
intengdo preparar o académico para ser um simples Salienta-se que, a utlizagdo das Novas
usuario da informatica, mas, sim, utiliza-la comdrecnologias de Informacdo e Comunicacdo - NTICs -
recurso didatico a servi¢o do processo de congtrdgd na educacdo ndo garantira por si s6 a aprendizdgem
conhecimento. estudantes e nem mudancas radicais na educac8o, poi
estas tecnologias sdo instrumentos didaticos qdenpo
Para a disseminacdo dos resultados dasdevem estar a servico do processo de construcao e
investigacdes foi realizado um seminario em que apropriacdo do conhecimento dos alunos.
estudantes tiveram a oportunidade de preparar o
material e apresenta-lo, utilizando outras tecriakg Acredita-se que a introducdo desses recursos na
como som, TV, DVD Player e datashow para outrosducacdo deve ser acompanhada de uma sdélida
periodos do curso de Pedagogia. formacdo de todos os profissionais que atuam na
educacdo, para que eles possam utilizd-los de uma
forma consistente, critca e com verdadeiras
3. CONSIDERACOES FINAIS potencialidades pedagogicas, ndo sendo utilizadas
como maquinas para modernizar a sala de aula ou o
Acredita-se que “a introducdo das novagprocesso pedagdgico.
tecnologias na educagéo deve ser acompanhada de uma
reflexdo sobre a necessidade de uma mudanca na
concepgdo de aprendizagem vigente na maioria dds BIBLIOGRAFIA
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